MASTER
ADVANCED

ARCHVIZ

DAL 22 SETTEMBRE AL 6 DICEMBRE 2025
ROMA, POLO DIDATTICO
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Location: ROMA

Polo Didatico (iazza Oerico Da Prdenone, - 00145 ROMA)

Date: dal 22 settembre al 6 dicembre 2025

6 ncont, 10 sttimane, 550 ore di formzione

Orari: 9.00 - 13.00 / 14.00 - 19.30

ol dowe pause per iposare gl occhi ¢ bere uncafe

Quota di Iscrizione: 3.500 € + IVA

4270 18 compresa. Anticpo del 20% i use discrizione

”"{\"‘ﬂ

COSA E INCLUSO

NELLA QUOTA DI ISICRIZIONE

. il proprio diare in
autonomia anche dopo la fine del corso

. 300€

. die-learning
lucydreams.it/leam

Un video-corso base  per non.
impreparato alle lezioni dal vivo

Tlnostro supporto garantito anche dopo la fine del corso

Attestato Lucydreams di e
0% su qualsiasi

tuttoil corso o solo ad alcune lezioni



A CHI E RIVOLTO

+ Achinonh dibase, il
piede giusto ¢ vuole diventare un professionista

+ Achiutilizza gia di grafica 3d (Rhis dsM: @
pienamente soddisfatto dei risultati

+ Achihagia odal ha ottenuto
quello che si aspettava

- Achi in aut
risultati ma con molta fatica

+ Achihagiaun Io considera lificarl
per diventare pii veloce ed efficiente nel proprio lavoro (evitando di esportare il file da
un programma allaltro)

Se ti riconosci in una di queste descrizioni, questo & l corso che fa per te!

SOFTWARE UTILIZZATI

Cinema 4d » Corona « Photoshop + Marvelous Designer
Substance Sampler/Painter + Speedtree + Forester « Magnific + Krea




PROGRAMMA 2025

LIVELLO BASE LIVELLO
INTERMEDIO AVANZATO
setimana 401 22 -24 SETTEMERE  settimana #0413 15 OTTOBRE

setinana #0225 SETT 1071 setinana 50520 - 22 OTTOBRE
oTTOBR: More
NOVEMBRE

setinana 50710 -

PRESENTAZIONE DEL MASTER

Panoramica dei contenuti
Ittt er s come atcnere | s el oo
Introduzione al design dellimmagine e allo s

0 et e pasa 4l e e pacone

MODELLAZIONE 3D

troduzione al flusso di lavoro
Prini passi el interfuccia di Cinema 4D
Inpustaine dlleprferene e
ellospioe contrl el viewrt
Gestone dghaggens 3¢ o dgh v
Uso degi stmaments principl: Move, Rotat,Scale

Coszione dr n gpprtamentocon porte nestre
Uso del sistema di Snap e qua ne dei movimenti
Conrl o dete misur ¢ dscgn i spline rgolart

e aggiungere smussature ¢ particolari
oo oo seltus e Booleane

Lowpoly VS ighpoy prinipi i use
Modellazione di arredi ¢ accessori con forme non lineari
Creaione di et paamenric per i design modulare

Landscape e vegetazione in un'immagine 5d: teoria ¢ pratica
Nazioni teoriche di base sulla vegetazione

Creare un prato con Cinema 4D ¢ Corona
Approfondimenti sulsetting dei materiai per a vegetazione

Approfondimenti

»e
S s armesndper ot

Coiare s s 1 oo e bt Cinma 4D
Simulare le collsion tra corpi rgidi con Cirema 4D

Modellare ogetti organici con l Volume Builder il Volume Mesher

Tessuti ed elementi imbottiti

Importazione di oggeti igidi nello spazio di lavoro
Creazione e gestione dei pezzi di tessuto
Simulazioni semplici e complesse: caduta, pressione, Pin e collsioni

WORKSHOP
FINALE

Sttmana #08 17 21 NOVEMERE
timana #09 24 - 26 NOVEMBRE
timana #1016 OICEMBRE



‘Come dare naturalezza a tssuti on pieghe  cuciture

Tovaglie, asciugamani (appesi ¢ piegati), tappeti ¢ tende
RENDERING CON CORONA

Introduzione al fusso di lavoro
Posizionamento della Camera e composizione dellimmagine
e e o, e shi e closepshot
Lunghezza focale: cose, quale scegliere e perch
Bilanciamento del bianco e gestione del colore

Sabvataggio
snatomia di un‘immagine dimpatto: Bloom, Glre, Sharpening

Close-up e profonditisdi campo: I'us0 della messa a fuoco
Approfondiment sule impostdort i ender i ozt

diluci da studio foto

S appamdmnt e sl s prodoco

Come rispariare tenpo el proczion oo coda i eer

Greasione il immagind ferche esplorabil a 5

MATERIALI E TEXTURING

Corona e i Physical material: ntroduzione al PBR workflow.
Materiali base: legno, plastica, metall, ceramiche, vtri ¢ acq
Materil rashucid: come tenere f massimo da loyer Trashcency

Displacement VS Bunp: cosa sceglere nllo sviluppo di pitre, rocce ¢ mattoni

i domizer, Mul
map,

Creazione /importazione e uso di una libreria di materiali
Creare texture PBR da zero con Substance Sampler
Creare mappature personalizzate con Substance Painter

POST PRODUZIONE

M
post produzione i un'immagine di prodotto

post produzione completa di n interno divisa n 3 fosi

Post produzione di un esterno con laggiunta di vegetazione 24
‘Al Enhancing ¢ Upscaling con Krea e Magnific

DESIGN DELL'IMMAGINE

Fotografia e chiaroscuro: uso dela uce nelle immagini 5
Teoria del colore: come usare il clore per creare emazioni

Fondament di design d‘nterni e styling

Sessioni di QA per chiarire dubbi e approfondire i concetti
Affiancamento nela costruzione di un portfolio

WORKSHOP FINALE - 3 SETTIMANE



PERCHE PARTECIPARE

« Perché g Ie e in ani di
studio e di pratica, sintetizzate e organizzate senza segreti in lezioni da 2 ore ciascuna,
piit b

« Perché incluso nell it continuare
: N

durante le lezioni (20 GB)

« Perché avrai il nostro supporto anche dopo la fine del corso e potrai partecipare di nitovo.
i i

volte vorrai
« Perché usare un's warerai ad applicare
del ling,interior design e syling utili
incui si fica3d

(architettura, pubblicit, illustrazione, musica, arte, automotive, moda, cinema, medicina).

pits
ampia, potrai conoscere altre persone con la tua stessa passione, condividere la tua storia,
di

proprio lavoro.
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el Ferei i ondatore i ucyreans, i sempre i e sttoredells foms

sia online che dal vivo, & esperte roduzione ¢ fotografia, con una o passione per

e v L S s e et  amante dell'interior design e

‘maestra nellacreazione di material ¢ shader complessi. ifvia Labanti, architetta e

specialista nel rendering di architetture a grande scala, & esperta nella real

Poesagtnatarl in 50 Matteo Morres, srchtet ¢ 54 eneraist, amante de dttaglio.Le
re immagini sono sempre il risultato di un lavoro di squadra

ISCRIVITI ORA!

‘pagamenti.



